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上饶云渲染平台
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    3条片子全部看下来总体感觉还可以，故事是典型的西方反乌托邦科幻题材所以略显沉闷，核污染、人
工智能、人类与机器抗争、末世宗教诸如此类。角色的概念设计是囚徒造型，身着荧光漆一样的红色囚服，单
薄的肢体造型，脸部是攻壳机动队里的艺伎的脸谱。动画全部采用动作捕捉，但过于逼真的真人动作套用在机
器人造型上显得有点过头,这套片子的目的就是展示目前Unity3d引擎能达到的极限画质吧。好吧Unity3d，你
的目的达到了，可惜比Unreal4差了一点。早期Ctytek处于技术垄断的时候那叫一个风光，德国佬的实时技术
碾压市场上一切引擎，开出的是天价授权费，一般公司还真玩不起来，反正爷是市场寡头你爱用不用吧。他还
出过一个叫Cinebox的神秘工具，专门用来给电影前期previz提供实时预览服务.可惜Crytek这家公司实在不
争气，喜欢玩技术封锁，一般公司要拿到Cinebox的授权不容易，这就在一定程度上限制了这项技术的普及运
用。
一个视觉总监能决定一部影片的档次。上饶云渲染平台

    现在给大家带来一个简单但应用普遍的影视动画渲染小技巧——边缘光的制作。我们知道，灯光在CG
效果的呈现上有至关重要的作用，为了突出角色的立体感，通常我们会在角色边缘添加一层边缘光的效果，勾
勒出角色的轮廓造型。但在实际制作过程中，除了灯光塑造，我们也常常会加上对材质的特殊处理，从而实现
更为理想的边缘光效果。接下来咱们就一起看看实现的具体方法和步骤，简单来说，这里至关重要的一个材质
节点就是facingratio(面比率)，它可以帮助我们计算出模型和摄像机的相对角度差异，告诉我们模型的哪些部
分是冲向摄像机的，哪些部分是远离摄像机的，这样一来，我们只要将facingratio计算得到的信息应用
到ramp（渐变节点）上，就可以得到一个比较为基础的，中间和边缘颜色不一样的渐变材质球。那么利用这个
原理，我们来对比一下，在相同灯光环境下，有边缘材质和没有边缘材质效果的区别。还有，需要强调的是，
在进行节点连接的时候，必须删除掉ramp节点原先自带的二维坐标节点，也就是place2dTexture节点，否
则facingratio是无法控制ramp实现的效果的。
上饶云渲染平台现在的云渲染基本上都是云渲染平台，技术也基本成熟了。

       云渲染对于绘图员来说是一个超方便的工具，不过个人觉得云渲染成本还是比较高，不过公司
每个月都会报销渲染费，云渲染用起来就真香，渲染的时间少了，作图的效率提高了。记得初学那会儿，当时
也不知道有云渲染这种东西，但在网上也看到了渲染对电脑配置要求蛮高的，以为电脑应该可以勉强应付渲染，
接着到渲染这一步时，便开始了长久的等待。后面同事推荐使用了云渲染之后才发现这个东西是真的牛，渲染
速度比自己电脑快几倍，还可以批量渲染，后面渲图就一直用云渲染渲大图了。渲染，简单解释就是打包上传
到服务器，在服务器上进行渲染，渲染完成后再传回电脑进行下载就好了。

     传统技术和动画的流程已经相当的成熟，几大软件公司不断优化流程推出新技术，所以在画质和
稳定性上要远远超过引擎动画的。从画质上看，游戏引擎动画还存在比较明显的缺点：比如布料和毛发生硬不
然，画面会有轻微抖动和闪烁，质感和细腻程度上不了大荧幕。而且，你能轻易从画质上判断出是用哪款引擎
制作的，这就充分说明引擎用于生产商业动画还非常不成熟，处在技术的基础阶段。但无疑，游戏引擎和影视
工业的融合是一个必然的发展方。目前大家可以发现游戏作品的品质其实已经非常高了。
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     云渲染是基于渲染农场的一种渲染方式云渲染是基于渲染农场的一种渲染方式。云渲染就是
将3dsmax、maya等设计软件做的效果图、动画、影视作品放到云端，调用渲染农场的机器完成渲染。任务上
传完成后本地计算机可以关机，或者做其他事情都不会影响线上渲染。云渲染比渲染农场的优势：基于渲染农
场的优点上，只需要下载一个客户端，就可以自行提交任务，自主查看进度，随时掌控任务的渲染和消费情况，
渲染任务不需要通过第三方工作人员，安全性得以得到更大保障，也避免了繁琐的文件交接等程序。Unity能渲
染动画电影了！上饶云渲染平台

我们来谈谈关于渲染质量在电影《白蛇:缘起》中的运用。上饶云渲染平台

Unity能渲染动画电影了！记得在2012-2014年间，随着手游行业的井喷式发展，Unity引擎在全球范围被广
泛应用，使得这家游戏引擎公司在引擎圈突围而出，跑赢了Epic和Cryengine这些公司。但从2015年下半年开
始，随着VR在国内的逐步升温，加上Epic公司的发力，尤其是在2015年的GDC上发布的“放风筝的男孩”实
时渲染短片，让业界很多公司都纷纷地转向使用Unreal引擎来制作动画和游戏。国内的CG江山如此多娇，引
无数制作公司竟折腰啊……“一切的成功都在于人，而非武器！”当大家开始废寝忘食地钻研Unreal引擎的时
候，总部位于日本东京的MARZA动画星球公司在4月8日发布了里程碑式的作品——使用Unity渲染的动画短
片——“礼物”（TheGift）（其样片在今年的GDC上展示过）。上饶云渲染平台

上海塑想信息科技有限公司是一家上海塑想信息科技有限公司服务范围涉及动画渲染,Maya渲染,影视渲染,效
果图渲染服务等,我司拥有一支技术经验先进的制作团队,渲染平台支持多人实时预览,随时预览效果,了解详情,
请关注产品服务栏目.上海塑想信息科技有限公司为客户提供云计算渲染服务,自主研发的云渲染平台。的公司，
致力于发展为创新务实、诚实可信的企业。塑想信息科技作为上海塑想信息科技有限公司服务范围涉及动画渲
染,Maya渲染,影视渲染,效果图渲染服务等,我司拥有一支技术经验先进的制作团队,渲染平台支持多人实时预
览,随时预览效果,了解详情,请关注产品服务栏目.上海塑想信息科技有限公司为客户提供云计算渲染服务,自主
研发的云渲染平台。的企业之一，为客户提供良好的影视渲染，三维动画，效果图，3D。塑想信息科技致力于
把技术上的创新展现成对用户产品上的贴心，为用户带来良好体验。塑想信息科技始终关注自身，在风云变化
的时代，对自身的建设毫不懈怠，高度的专注与执着使塑想信息科技在行业的从容而自信。


